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Zadanie 1


	1) Program CORPUS FIRST + kurs obsługi oprogramowania CORPUS FIRST dla 2 nauczycieli 
	Oprogramowanie:

Oprogramowanie Corpus First, które łączy prostą, intuicyjną obsługę z funkcjonalnością. Posiada w swych zasobach liczne funkcje, co pozwala odpowiedzieć oczekiwaniom projektantom oraz producentom mebli. Zarówno tym początkującym oraz zaawansowanym, 

Istotną zaletą programu jest możliwość upgrade’u do rozszerzonej wersji – Corpus First. Opierając się na nowoczesnych systemach, program pozwala zoptymalizować pracę, zwiększyć efektywność produkcji, jak również kontrolować koszty.
Corpus First to odpowiedź na potrzeby projektantów i producentów mebli, zwłaszcza tych, którzy dopiero rozpoczynają działalność i poszukują prostych w obsłudze, a przy tym niezawodnych rozwiązań. Ten innowacyjny program sprawi, że projektowanie szaf, kuchni oraz innych mebli będzie przebiegało znacznie sprawniej.
Licencja:

Program Program CORPUS + wsparcie.
Kurs obsługi oprogramowania CORPUS FIRST:
Program szkolenia:

1. Informacje po instalacji programu 

2. Zapoznanie z interfejsem programu w głównym oknie projektowym 

3. Wstawianie mebli od projektu, poruszanie się po scenie, przemieszczanie obiektów 

4. Korzystanie z biblioteki 

5. Przejścia do poszczególnych widoków i rzutu 

6. Zmiana dekorów i obrzeży w meblach, obrót usłojenia, grubości płyt 

7. Widok kontroli krawędzi i zmiana globalna grubości obrzeża 

8. Główne ustawienia programu 

9. Dodawanie i wstępna edycja nowego mebla 

10. Podstawowe informacje na temat edytora programu 

11. Zapoznanie z interfejsem edytora (prawe i dolne menu) 
12. Zapoznanie z zakładką Widok 

13. Dodawanie i edycja formuł w nowym meblu 

14. Dodawanie i obsługa zmiennych w formułach 

15. Projektowanie nowego mebla z wykorzystaniem funkcji zakładki Dodawanie 

16. Zapoznanie z funkcją Widok szkieletowy, obsługa makra uniwersalnego oraz do wierceń półek 

17. Wymiarowanie mebla w edytorze elementu, zakładka Wymiarowanie 

18. Zapoznanie z zakładką Nawierty 

19. Zapoznanie z zakładką Krzywe 

20. Generowanie programów do konkretnych maszyn CNC 

21. Omówienie tabeli narzędzi dla przykładowej maszyny CNC (dodawanie, usuwanie narzędzi) 
Wydawane dokumenty:

- Certyfikat ukończenia kursu wydane przez organizatora kursu. 

Na cenę składa się:

- Kurs obsługi oprogramowania CORPUS FIRST. 

Forma zajęć:

- Wykłady i ćwiczenia praktyczne na dedykowanych bazach kursowych. 

- Minimalna liczba godzin: 32 h.
- Szkolenie odbywa się w miejscu wskazanym przez Wykonawcę.
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